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@ Vek: 6 - 99 rokov

Pocet hracov: 2 az 4 hradi
Obsah: 58 kariet

(g Ciel hry: Na konci hry mat’ najdlhsi viak.

Na Zelezniciach divokého zapadu je mozné v3etko! Hraci budd musiet’
pouzit’ svoje najlepsie triky, aby si kazdy poskladal najdlhsi vlak a Gtocit’
na vagony protihracov tak, aby ich nechytil Serif.

Princip hry: Ked' si hra¢ dokaze zapamatat’, kde maju protihraci zlato, bude
UtoCit’ na spravne vagony a bude mat’ najdlhsi viak.
Priprava hry: Kazdy hrac si zoberie lokomotivu a poloZi ju pred seba.

Zamiesajte vagony a ulozte ich na kopku doprostred stola, otocené vagonom

nadol. Zamie$ajte dynamity a ulozte ich na kopku vedla vagonov, otoCené
¢islom nadol.




Postup hry:

Hradi sa striedajl. Zacne najmladsi hrac a pokracuje sa v smere
hodinovych ruciciek. Hra¢ na tahu si potiahne z kopky vagon a povie Cislo,
ktoré je na karte (alebo zvola “Serif”, ak je na karte Serif). Kartu si prida
na koniec vlaku (alebo za lokomotivu, ak eSte nema vagony), stranou

s vagonom nahor.

Ked' si hraé, ktory je na tahu prida vagon k vlaku:

» Ked' uz ma takyto vagon zapojeny do vlaku, moze za(tocit' na vlak
protihraca (pozri nizsie.)

« Ked’ este nema taky vagon zapojeny do vlaku, jeho tah sa skoncil

a nasleduje protihrac.

Utok na vlak:

Ked' si hra¢ prida k vlaku rovnaky vagon, aky uz ma zapojeny do vlaku,
moZe zaltocit na vlak protihraca. Zatoci tak, ze si potiahne dynamit
a povie Cislo na karte.

Cislo na karte s dynamitom znadi silu Gtoku: Hra¢ moze zaGtodit' aj
na viac vagonov, pokial ich spolo¢na hodnota nepresahuje hodnotu
Gtoku. Hrac na tahu ukaze, na ktory vagon chce zaltocit'. Otoci ho
tak, aby bolo vidiet jeho hodnotu.
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Uspesny tok:

- Ked' je hodnota vagona nizsia nez hodnota Gtoku:

- Hra€ moze zaGtocit' na d'alsi vagon (z rovnakého vlaku protihraca alebo
z iného vlaku) a pokracuje v Gtoku.

- Hra€ moze ukondit Gtok: Utok je Uspesny!

- Ked' je hodnota vagodna (alebo sti¢et hodnoty vagonov) rovnaka ako
hodnota Gtoku, je ttok Uspesny! Pri ispesnom Utoku treba karty

s napadnutymi vagonmi odlozit’ nabok. Nasleduje protihrac.

Vagon: 1 + 1
Dynamit: 3

Utok je Uspedny! Hrac sa
rozhodol po Gtoku na 2. vagon
skoncit'.

NeUspesny Gtok:

- Ked' je hodnota vagodna (alebo sticet hodnoty vagonov) vyssia nez hodnota
Utoku, je Utok nelspesny!

- Ked' sa pri Gtoku hraca otoci karta so Serifom, je Gtok nelspesny!

Napadnuté karty treba zas otocit', aby bolo opat’ vidiet' vagony a boli na

svojom pdvodnom mieste. Uto&iaci hra¢ da kartu s poslednym vagonom
svojho vlaku nabok a nasleduje protihrac.
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Zlatg viak

Vagon: 1 +3=4
Dynamit: 3
Utok je neuspesny!

Pouzité karty s dynamitom dajte nabok.

Koniec hry

Ked’ sa min( dynamity, je koniec hry. Hrac, ktory ma najdlhsi vlak (Cize
najviac zapojenych vagonov) je vitaz. Ak je remiza, otocia hraci, ktorych sa
to tyka, prvu kartu svojho vlaku a hrac s najvyssou kartou je vitaz. Ak je zas
remiza, otoCia druh( kartu svojho vlaku atd'.

Autori hry: Jonathan Favre-Godal, Corentin Lebrat & Julien Seisson
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