ROCH o
4-10 rokov
@ 2 -4 hracov
@ 40 kariet (16 tucniakowych, 24 lovnych)

Ciel hry: Ako prvy si zostavit kapelu, ktora mé 1 bubenika,
1 basového gitaristu, 1 spevaka a 1 klavesistu.

Princip hry: Hraci si zostavuju kapelu zo 4 roznych hudobnikov. Aby sa
to podarilo, treba najskdr uputat ich pozornost!

Priprava hry: Karty s tucniakmi roztriedte na 4 kopky, jednu pre kazdy
typ hudobnika: bubenika, kldvesistu, spevaka a hraca na basovu gitaru.
Karty otocte licom nahor a zoradte uprostred stola. ZamieSajte lovné
karty a ulozte ich licom nadol na kdpku. Otocte prvé 3 karty a ulozte ich
licom nahor pod karty tu¢niakov-hudobnikov.
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Postup hry: Hru zacne najmladsi hrac a pokracuje sa v smere
hodinovych rucicek. Hrac si vyberie jednu z 3 lovnych kariet a polozi
ju otocend licom nahor pred seba. Otoci novii lovnu kartu a polozi ju
na miesto, kde bola karta, ktoru si zobral. Pomocou lovnej karty
moze ziskat hudobnika.
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Ziskat hudobnika:
o Ked'ma hrac rybu potrebnu na ziskanie niektorého

z otocenych hudobnikov, zoberie si kartu s tymto hudobnikom
a polozi ju pred seba. Pouzitu lovnu kartu ulozi naspodok kdpky
lovnych kariet. Nasleduje dalsi hrac.
Hrag, ktory je na tahu, si moze

vybrat hudobnika len zo 4
otocenych kariet. Hudobnika,
ktorého si hrac zoberie,

nahradi nasledujuca karta
hudobnika. Hra¢ moze ziskat:
- len jedného hudobnika z kazdého typu

- len jedného hudobnika v jednom tahu.

 Ked'hra¢ nema lovnu kartu potrebnu na ziskanie hudobnika,
nasleduje dalsi hrac.

Specidlne lovné karty: Na vacsine lovnych kariet st obftibené
ryby hudobnikov. Su este dalSie 2 typy lovnych kariet:

- Chobotnica: pochtka, ktora moze
nahradit akdkolvek rybu. Je to Zolik.

- Udica: hrac nou méze ukradndt rybu
inému hracovi. Méze ju poufit len raz.
Pouzitu udicu polozi otocent licom
nadol naspodok kdpky lovnych kariet.

Koniec hry: Hréc, ktory prvy zostavi kapelu zo 4 réznych
hudobnikov, je vitazom hry.
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