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@ 2 az 4 hraci @ Obsah: 72 kariet s priSerami

@ Ciel’ hry: Nazbierat' ¢o najviac sladkosti.

‘ Princip hry:

Halloween je v plnom pride! Rozhodli ste sa preskimat’ susedny strasidelny dom

a ndjst’ pri priserach ¢o najviac sladkosti. Ale nie kazda priSera ma pri sebe sladkosti!
Kto otoci 3 rovnaké priSery, prestane hladat’ a strati aj otocené sladkosti! Licova
strana kariet je mozaikova a zobrazuje priSeru/priSery, ktoré mézu byt’ na rubovej
strane. Na rubove;j strane je | alebo 2 rovnaké priSery, so sladkostami alebo bez nich.

Hra ma 4 rézne prisery.

Licova strana Varianty rubovej strany
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Priprava hry: Zamiesajte karty. 16 kariet
ulozte do Stvorca po 4 x 4 karty mozaikovou
stranou nahor. Toto je strasidelny dom.

Pozor: pri ukladani nesmu hraci vidiet' rubovu
stranu kariet. Ostatné karty dajte na képku,
tiez mozaikovou stranou nahor.

Postup hry: Hru zacne najmladsi hrac.
Najskor otodi niektorti mozaikovu kartu na
okraji strasidelného domu (na okraji Stvorca).

Nasledne méze dovtedy otacat’ dalSie mozaikové karty, kym kazda dalSia bude

v pravom uhle (nie uhlopriecne) s predchadzajicou otocenou kartou. Moze prestat’
otacat’, ked’ dosiahne kartu na okraji domu.

Poznamka: Ked' je viacero kariet na sebe (pozri dalej nizsie), hrac otodi len vrchni

kartu tejto kopky.
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Dodatocny t'ah: Ked hrac otodi priSeru s tymto znakom, musi, pokial’ je ‘,
to mozné, otocit’ dalsiu kartu, ktora je k nej v pravom uhle.

- Ked' hrac pocas svojho tahu otoci 3
rovnaké priSery, jeho tah sa skonil.
Neziska ziadne karty (priklad A: 3
fialové prisery).

Poznamka: Ked je viacero kariet na
sebe, berie sa do Uvahy len vrchna karta.
Kazdu kartu, ktora hrac otocil, prekryje
kartou z kopky, mozaikovou stranou
nahor.

- Ked'sa hrac rozhodne prestat, skor nez
otoci 3 rovnaké prisery a je na okraji domu,
ziska vetky otocené karty a/alebo kopku
viacerych kariet na sebe (priklad B: ziskané
sladkosti).

Kazdé prazdne miesto domu treba
zaplnit’ kartou z kopky, mozaikovou
stranou nahor.

Potom sa cez strasidelny dom vyberie
dalsi hrac nasledujuci v smere
hodinovych ruciciek.

Koniec hry: Ked' uz nie su karty na zaplnenie prazdnych miest v dome, hra sa
skoncila. Hrai si spocitaju sladkosti na ziskanych kartach. Hrag, ktory ma najviac

sladkosti, je vitaz.
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Autor hry: Joan Dufour.





