PIRATATAR

OVek: 5-99 rokov
-
{, JPocet hracov: 2-4

OObsah: 55 kariet: 4x6=24 kariet ,, lod”, 20 kariet , zlata
minca”, 8 kariet , pirat”, 3 karty , kandn”

GCiel' hry: Prvy skompletizovat lod (6 kariet lode tej istej
farby).

Pravidla:

Karty sa zamiesajti a polozia do stredu stola, prednou
stranou nadol. Za¢ina najmladsi hrac a postupuje sa

v smere hodinovych ruciciek. Kazdy hrac, ked je na rade,
si vezme jednu kartu z kopky a ukaze ju ostatnym
hracom. Kazdy hrac si musi zobrat aspor jednu kartu

a potom sa rozhodne, ¢i pokracuje alebo posunie poradie
nasledujucemu hracovi.

Su 4 moznosti, podla toho, aki kartu si hra¢ potiahne: -
Karta LOD: Kazd4 lod pozostava zo Siestich kariet. Ak
hrac este nezacal stavat lod, teraz musi skladat lod tejto
farby (to neplati, ak uz iny hrac zacal stavat lod tejto
farby). Kartu si polozi pred seba prednou stranou nahor.
Hrac¢ moze stavat iba jednu lod jednej farby. Ak sa
hréacovi podari nazbierat vsetkych 6 kariet lode tej istej
farby skor ako ostatnym hracom, vyhrava hru. Ak si z
kopky potiahne kartu lode, ktorti nestavia, kartu polozi
prednou stranou nahor vedla svojich kariet. Bude sa ich
moct zbavit alebo predat neskor pocas hry. Ak si
potiahne kartu “lod”, hra¢ moze tahat este raz.
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- Karta ZLATA MINCA: Po vytiahnuti si , zlatej mince” moze
ist hrac este raz a potiahnut si dalSiu kartu. Ked hrac nazbiera
3 ,zlaté mince”, moze si kupit kusok svojej lode od iného
hraca. Kupit si moze len kusky lode tej farby, ktoru stavia.

V jednom poradi si moze kupit len jednu kartu s kiiskom lode
a po jej zakupeni si z kopky netaha dalsiu kartu a na rade je
dalsi hrac. Teda bud si taha dalsiu kartu, alebo kupuije, nie
oboje naraz. Hra¢ musi predat kuisok lode, ak ho o to iny hra¢
poziada.

- Karta PIRAT: Smola! Ak si hra¢ potiahne ,,pirata”, musi tito
Kkartu vratit spolu s troma svojimi kartami

(napr. zlaté mince, casti lode, ktoré ma nazvys, alebo casti
vlastnej lode) a polozit ich vedla kopky v strede stola. Ak ma
hra¢ menej ako 3 karty, musi vratit vSetko, ¢o ma. Ak ma hra¢
“kanén” moze nim prebit

“pirata” (vyhne sa tak strate troch cennejsich kariet) a polozit
kanon a pirata vedla kopky v strede stola a potom nasleduje
dalsi hrac.

- Karta KANON: Ak si hr4¢ vytiahne kartu ,kanon”, ulozi si
ju bokom a pouzije, ked bude potrebovat. Ak

si hrac vytiahne , pirata”, moze nim nahradit kartu
,kan6n”, namiesto straty troch cennejsich kariet. Ak si hrac
vytiahne ,kanon”, moze ist este raz a tahat dalsiu kartu.
Ked sa kopka vstrede stola spotrebu1e,

treba premiesat kopku

vratenych kariet, polozit ju do

stredu stola prednou stranou

nadol a hra moze pokracovat.

Kto vyhrava?

Hrag, ktory ako prvy

skompletizuje svoju lod

(6 kariet lode tej istej farby).

Varovanie! Riziko udusenia.
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