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Panika v dzungli
6 - 99 rokov

2 - 4 hradi G 10 min.

V dzungli vladne panika: hrochy, hady a gepardy splasene pobehuji a robia rozruch.
Poméz opit nastolit harméniu a kazdému druhu vytvor vlastné uzemie.

Obsah: 42 polyomino dosticiek, 21 kariet so zvieratami, 3 bonusové karty, 1 kocka.

Princip hry: Vtejto hre sa ukladaju dosticky. Hraci ukladaju dosticky tak, aby vytvarali
uzemie pre jednotlivé druhy zvierat. Ked' hrac¢ zoskupi 6 zvierat rovnakého druhu na jednom
uzemi, ziska kartu so zvieratom. Hrag, ktory prvy ziska 3 karty s rovnakym zvieratom, ziska
bonusovu kartu. Kto vytvori najviac uzemi?

Ciel hry: Ziskat najviac bodov.

Priprava hry: Zamiesajte vsetkych 42 dosticiek a dajte ich doprostred stola, aby na ne
kaidy videl a dociahol.

Karty so zvieratami rozdel'te na 3 kopky podl'a druhu zvierat. Vedl'a nich poloite 3
bonusové karty. Pripravte si kocku.

karty so zvieratami

bonusové
karty
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Postup hry:
Vsetci hraci hraju naraz. Jedno kolo ma 3 casti.

1. Zobrat si polyomino dosti¢ku
Najstarsi hra¢ hodi kockou. (Nasledne sa hraci pri hadzani kocky striedaju.) Vsetci hraju naraz.
Podl'a hodeného obrazku na kocke si kazdy z kopy uprostred stola vyberie 1dosticku.

E : hraci si vyberu dosticku
%4 alebo w alebo ‘ s tymto zvieratom.

£ : hradi si vyberu dosticku,
\ ‘%’ alebo @ alebo @ na ktorej nie je toto zviera.

Ked' chcu dvaja hraci rovnaku dosticku, patri rychlejSiemu!

e Ked' je na kocke

o Ked'je na kocke

Ked' sa hracovi neujde dosticka s hodenym zvieratom, pretoZe uz nie je, nezoberie si Ziadnu
dosti¢ku a vynecha tah.

2. Ulozit polyomino dosti¢ku

Kazdy hrac si poloii vybratu dosticku pred
seba, aby k nej mohol pridavat dalsie.
Dosti¢ky sa musia navzajom dotykat aspoi
jednym Stvoréekom. Novu dostic¢ku priloZi
k aspon jednej uz vyloienej dosticke.
Dosti¢ky sa nesmu prekryvat.
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3. Ziskat kartu

Ked' sa hracovi podari poskladat obdiznik
z 2 x 3 dielikov rovnakého druhu zvierata,
vytvoril pre toto zviera Gzemie a ziska
kartu s rovnakym zvieratom.

Hrag, ktory prvy ziska 3 karty s rovnakym druhom zvierata (tzn. vytvori 3 samostatné
uzemia), ziska bonusovu kartu s tymto druhom zvierata.

Ked' sa viaceri hraci snazia ziskat rovnaku bonusovu kartu, patri tomu, kto skér vytvori 3.
uzemie s tymto druhom zvierata a ziska prislusna kartu so zvieratom.
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Nasleduje nové kolo a d'al$i hra¢ hodi kockou.

Koniec hry:

Hra sa skoncila, ked' sa minu vSetky 3 bonusové karty ALEBO ked' si Ziaden hrac nevie
zobrat d'alSiu polyomino dosticku.

Body sa rataju nasledovne:

* 1karta so zvleratom = 1 bod

* 1 bonusova karta = 1 bod

Hraé s najvyssim po¢tom bodov je vitaz.

Ked' je remiza, vitazom je hra¢, ktory ma viac bonusovych kariet.

Autor hry: Flavien Dauphin
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