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OBSAH:
25 obojstrannych kariet s obrazkovym zadanim (so zvysujicim sa stupriom
ndro¢nosti), 8 drevenych stavebnych dielov.

%ﬁ% 1 hrae ARCHILOGIC

CIEL HRY:
Doplnit siluety budov 8 stavebnymi dielmi tak, aby bolo vidiet obyvatelov.

POSTUP HRY:

Vyber si zadanie.

Na vyrie$enie zadania uloz vietky diely na obrazok, pricom dbaj na siluety
budov a na ich obyvatelov:

- Siluety: diely ukladaj tak, aby kopirovali siluety budov.
- Obyvatelia: obyvatelia musia byt viditelni cez otvory v dieloch.

Pozor - stavebné diely su obojstranné!
Na licovej strane je vzdy navrchu strecha.
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Pozor - stavebné diely su obojstranné! Na licovej strane je vzdy navrchu strecha.
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Cim vys3ie ¢&islo zadania, tym vy$sia naro¢nost.
Na lahsich zadaniach su niektoré diely uz vyznacené.
Diely staci polozit na prislusné ilustracie.

Na ndrocnejsich zadaniach su vyznacené len casti niektorych dielov. Musis zistit,
ako otocit a polozit diely na prislusné ilustracie.

Kazdé zadanie ma len jedno riesenie.
Riesenia st na konci navodu na hru.
Autor: Levet’s






























ARCHILOGIC

50 ZADANI

Logickda hra

DJ08590

b ad

DJECO

Djeco
3, rue des Grands Augustins
75006 Paris - France
www.djeco.com
Vyrobené v Cine - Navrhnuté vo Francuzsku

Pozor. Malé diely.





